PLATEAU DE L'ANIMATEUR

PIOCHE DES CARTES
SOLUTIONS RESTANT A
JOUER
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30 cartes face cachée et bien mélangées

en début de partie

1er TOUR

de changement
climatique

Budget max:

€€€€

2¢ TOUR

de changement
climatique

Budget max:

€€€E€

3é TOUR

de changement
climatique

Budget max:

€€€€

4e TOUR

de changement
climatique

Budget max:

€€€E€

n Posez d'abord les cartes solutions
choisies par les joueurs avec un

délai d'efficacité court (1 sablier)

Elles sont activables immédiatement :
baisse de 1 niveau de sensibilité pour

les enjeux correspondants

Posez d'abord les cartes solutions
n choisies par les joueurs avec un
délai d'efficacité court
Elles sont activables immédiatement,
puis activez les cartes de délai moyen

jouées au ler tour (s'il y en a) : mettre
ces cartes face visible et baisser de 1 la
sensibilité des enjeux concernés
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ﬂ Posez d'abord les cartes solutions
choisies par les joueurs avec un
délai d'efficacité court
Elles sont activables immédiatement,
puis activez les cartes de délai moyen
jouées au 2¢ tour et les cartes de délais
long jouées au 1er tour (s'il y en a)

Posez d'abord les cartes solutions
[I choisies par les joueurs avec un
délai d'efficacité court
Elles sont activables immédiatement,
puis activez les cartes de délai moyen
jouées au 3e tour et les cartes de délais
long jouées au 2¢ tour (s'il y en a)
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DEFAUSSE DES CARTES
SOLUTIONS PERDUES
PENDANT LES TOURS
D'ALEA CLIMATIQUE

Penser a augmenter de +1 la sensibilité
correspondant aux enjeux des cartes
retirées, ainsi que le niveau de
vulnérabilité de chaque enjeu concerné en
fonction du tour de jeu atteint au moment
de la défausse

Posez ensuite les cartes
solutions choisies par les
joueurs avec un délai d'efficacité
long (3 sabliers)
face cachée
Elles ne seront activables
qu'au troisieme tour
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Posez ensuite les cartes B Posez ensuite les cartes
solutions choisies par les solutions choisies par les
joueurs avec un délai d'efficacité =~ joueurs avec un délai d'efficacité
moyen long
face cachée face cachée
Elles ne seront activables Elles ne seront activables
qu'au quatrieme tour
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Aucune carte solution avec un
délai d'efficacité long
n'est jouable (il n'y a plus le
temps de les mettre en oeuvre)

a Posez ensuite les cartes B
solutions choisies par les
joueurs avec un délai d'efficacité
moyen (2 sabliers)
face cachée
Elles ne seront activables

qu'au deuileme tour
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B Posez ensuite les cartes
solutions choisies par les
joueurs avec un délai d'efficacité
moyen
face cachée
Elles ne seront activables
qu'au quatrieme tour
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Aucune cartes solution avec un
délai d'efficacité long
n'est jouable (il n'y a plus le
temps de les mettre en oeuvre)

Aucune carte solution avec un
délai d'efficacité moyen
n'est jouable (il n'y a plus le
temps de les mettre en oeuvre)






